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1 Expérience de laboratoire sur l’aversion au risque et la 

préférence pour la liquidité 
 

1.1 Sujet et Problématiques : Analyse comportementale en situation 

d’incertitude 

 

Quel pourcentage d’un échantillon de population préférera la sécurité représentée par un gain certain 

à une situation risquée caractérisée par de possible gain supérieur et le risque d’un gain inférieur ? 

A partir de quelle rémunération un individu choisit-il d’abandonner sa liquidité et donc la possibilité 

de saisir de probables opportunités ? Autrement dit quelle est la disposition à recevoir équivalent à 

la  « loterie ». 

Grace à une fiche profil des « joueurs », pouvons-nous identifier un éventuel rapport entre une/des 

caractéristiques socio-démographiques et économiques (sexe, âge, profession, habitat, etc...) des 

individus et un comportement particulier. (à relier aux questions précédentes). 

Quels degrés d’aversion pour telle ou telle catégorie de population ?  

Test sur la rationalité : Espérance mathématique de gain ou espérance d’utilité des gains. 

Ce test porte sur l’utilité marginale décroissante du revenu. 

L’hypothèse est : y a-t-il absence de proportionnalité entre le gain et la probabilité affectée dans la 

réflexion que constitue le processus de décision de l’individu. (La désutilité d’une perte étant plus 

grande que l’utilité crée par un gain de même montant.) 

 

L’hypothèse est qu’une population soumise à un stress économique aura une plus forte aversion au 

risque, le stress économique peut être entendu à l’échelle des catégories socioprofessionnelles : 

étudiants, agriculteurs.. ou segments de population les plus pauvres économiquement parlant. 

A l’échelle des pays ? Un pays en croissance versus un pays en crise, un pays a faible PIB / PIB 

élevé. 

 

L’intérêt du test de cette hypothèse émane de la crise financière actuelle et peut apporter un début 

d’explication à la prise de risque de certains traders en possession de bien trop de fonds et dont la 

rémunération élevée les déconnecte d’autant que les sommes « misées » sont déconnectées de la 

réalité. 

La méthodologie expérimentale a l’avantage de permettre une expérimentation sur différents 

segments de la population à l’aide de critères de ciblage mais aussi de tester l’hypothèse sur des 

personnes habituellement désintéressées de ces pratiques. Tout cela en garantissant l’honnêteté 

des décisions grâce à l’incitation que représente la rémunération. 

L’expérience en laboratoire peut être réalisée successivement sur un échantillon aléatoire, 

exclusivement des étudiants, des professionnels d’un secteur choisi, des retraités, ou sur tout autre 

segment de population socio-démographiquement définie. 
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1.2 Protocole expérimental 

 

Il s’agit d’une expérience de laboratoire. 

Chaque population d’individus comprend n individus avec n : [10,20] pour plus de commodités, les 

groupes de « sujets » sont établis selon des critères socio-éco-démographiques et est le plus 

homogène possible ou des groupes « mélangés » mais un matricule permet que l’information sur la 

caractéristique de ciblage reste affilié aux actions. 

Dans l’expérience chaque sujet « i » perçoit un montant     (t=0..10) exclusivement à la période 0. 

 

L’expérience est individuelle et ne contient aucune interaction entre les différents intervenants. 

Elle se déroule en 10 étapes (modifiables) soit T=10. 

 

La tâche de chaque sujet consiste à choisir de placer son revenu soit: 

 

- Dans un premier placement à 5% durant l’ensemble du jeu, se garantissant ainsi un revenu final 

égal à      (1+5%)^10 

 

- D’opter de se condamner l’accès à ce premier placement et d’avoir la possibilité de placer le long 

des 10 étapes sur des placements dont des taux oscilleront entre 0% et 15% de manière aléatoire par 

tirage. 

Donc chaque étape t € à T se voit attribuer un taux d’intérêt noté ici t(t).  

De sorte que le revenu résultant de chaque étape sera égal à                         =    (1+t1) 

                                                                                                                        =    (1+t2) 

                                                                                                                        =    (1+t3) … 

et cela jusqu’à la période 10 qui équivaut au gain final. 

 

Mais,  

avant chaque étape, avant la divulgation du taux d’intérêt affilié à celle-ci, le sujet (hormis celui qui a 

choisi la première alternative) peut choisir de « bloquer »  sur le placement précédent abandonnant 

ainsi sa liquidité et se condamnant à conserver le taux d’intérêt de la période. 

De sorte qu’un individu qui bloquerait son argent après la 3
ème

 période (étape) aurait un revenu final 

égal à :  

 

    (1+t3)^7  

soit     (1+t3)^(T-t) 

avec    =    (1+t3) ;    =    (1+t2) ;    =    (1+t1) et    = Montant initialement distribué. 
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1.2.1 Modifications envisageables du protocole 

 

- Pour accentuer les résultats sur la recherche on pourrait assimiler des pourcentages d’occurrence à 

chaque taux d’intérêt qui s’amenuiseraient à mesure que celui-ci se rapproche des 15%. 

- Modifier les possibles valeurs prises par le taux aléatoire des étapes en établissant des fourchettes 

par période exemple : Etapes 1 à 5 taux variant entre 0 et 5 %, étapes ] 5 à 10 de 0% à 15%. 

- Modifier les possibles valeurs prises par le taux aléatoire des étapes en incluant des taux négatifs, 

exemple de – 5% à 15%. Hypothèse qui corrigerait le fait qu’à priori on peut supposer qu’une grande 

partie des personnes ne choisiront pas le taux de placement « sur » rémunéré à 5% au vu des 

nombreuses possibilités qu’un taux supérieur apparaisse par la suite, bien qu’incertaine. 

- Faire varier le taux rémunérant le placement « sur » (premier placement). 

- Modifier le montant initial à la hausse ou à la baisse, ou encore faire participer le sujet. 

- Modifier le nombre de période, en effet tant qu’il reste un nombre important d’étapes abandonner 

un taux moyen pour attendre un taux supérieur est plus aisé. 

 

1.3 Instructions fournies aux sujets 

 

Vous disposez d’un montant initial de 100 Yen. 

Il vous suffit de diviser par 10 la somme que vous détenez pour connaitre votre montant de gain en 

euro. 

Vos choix et gains durant la totalité de l’expérience sont et resteront secrets. L’expérimentateur 

garantit un anonymat total. 

 

Le jeu se déroulera en 10 étapes successives. 

 

Plusieurs choix se présentent à vous,  

vous pouvez à la première étape choisir de : 

-Placer la totalité de vos Yen à 5 % sur l’ensemble de la durée du jeu. Abandonnant ainsi votre 

liquidité. 

-Choisir de garder le pouvoir de liquidité sur vos Yen, en faisant ce choix vous vous condamnez 

l’accès au premier placement. 

Ainsi vous aurez la possibilité de placer votre argent le long des 10 étapes à des taux oscillant entre 

0% et 15% de manière aléatoire par tirage. 

A chaque étape avant la divulgation du taux d’intérêt affilié a celle-ci, vous pouvez choisir de 

bloquer vos Yen sur le placement précédent abandonnant ainsi votre liquidité et bénéficiant du taux 

d’intérêt correspondant à cette étape. 

Ou choisir de conserver votre liquidité, les gains de chaque étape sont conservés mais le taux 

correspondant au tirage de l’étape est abandonné. 
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1.4 Analyse des données 

 

L’expérience permettant de jauger soit sur une population mixte (donc en moyenne) soit sur une 

catégorie précise afin de déterminer des profils types, il faut établir des critères de ciblages (critères 

sociodémographiques et/ou professionnels) pertinents. 

- Collecte des informations. 

- Estimation d’une fonction : Disposition à Recevoir correspondant au montant certain fonction 

croissante des possibilités de gains supplémentaires et décroissante des possibilités de pertes relatives 

(manque à gagner par rapport au placement certain) tous deux représentés par la fourchette de 

variation des taux rémunérateurs [0-15%] 

- Identification par observation d’éventuel lien entre les caractéristiques des individus et des 

comportements. 

1.4.1 Biais possibles 

 

Possibilité de biais du à la situation « hypothétique ». 

Probable difficulté pour isoler les caractéristiques des individus. 

La distinction riche/pauvre peut poser des problèmes éthiques. 

 

1.5 Expériences existantes et théorie sur le comportement face au risque 

 

« John Von Neumann (notion d’utilité espérée) et Oskar Morgenstern1, un "risque" (ou plus 

précisément une variable risquée, ou variable aléatoire) est la combinaison d'un ensemble de niveaux 

de revenu (ou de gain, ou de richesse) possibles pour l'individu en cause et d'une distribution 

correspondante de probabilités objectives (fournies à l'individu par son environnement) » 

 

Les préférences d’un agent vont s’exprimer sur des gains aléatoires et c’est uniquement sur ceux-ci 

que ses choix se portent. L'individu doit donc arbitrer en théorie exclusivement sur les gains et les 

probabilités qui leurs correspondent. (Cf. Hypothèse énoncée au début). 

 

 

 

 

 

=== Page suivante : Ebauche d’une expérience économique concernant l’importance d’une 

connaissance de la destination d’un placement.  
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Prémices d’un projet d’économie expérimentale : Mesure 

de la philanthropie 

 

La seconde expérience provient du désir de tester l’importance qu’a pour un individu lambda de 

connaitre concrètement où va son argent. 

Induite par le constat, après sondage personnel, qu’une grande majorité de personne ne sait pas 

qu’elle est la composition du placement le plus courant qu’ils effectuent qu’est le Livret A. D’où 

viennent les % de rémunération annuel ? 

La question est : Seraient-t-ils prêts à placer leur argent au même taux sans la liquidité totale de leur 

argent que permet un placement du type Livret A si ils avaient connaissance du « à quoi participe 

concrètement leurs fonds, si leur argent servait une cause (investissement durable, associatif, vers des 

pays défavorisés...) 

 

Quel montant un individu accepterait de placer et pour quelle rémunération, en échange de la perte 

de la liquidité de ses fonds mais en sachant qu’il participe à quelque chose de « responsable » 

« éthique » ou autre valeurs morales positives. 

 

Ne voyant pas bien comment établir un protocole expérimental pour ces interrogations, l’expérience 

suivante teste l’abandon d’un gain au profit d’une cause, autrement dit à pour but de connaitre la 

propension à donner d’un individu sans qu’il soit soumis à aucune pression, ni en attente d’une 

quelconque reconnaissance. Donc une mesure de la philanthropie. 

Une fiche profil des « joueurs » peut être jointe pour pouvoir par la suite identifier un éventuel 

rapport entre une caractéristique (âge/sexe..) et un comportement particulier. 

 

Instructions :  

 

Vos choix et gains durant la totalité de l’expérience sont et resteront secrets. L’expérimentateur 

garantit un anonymat total. 

 

L’expérience se déroulera en une étape, 

Vous disposez au départ de 100 Yen ( 10 Yen = 1 Euro ). 

 

Plusieurs choix s’offrent à vous, ils sont représentés par différents placements : 

 

Tous les placements sont rémunérés à un taux d’intérêt de 100%. 

Placement A : La totalité des intérêts vient s’ajouter à vos gains. 

Placement B : 20% seront reversés à une association par le laboratoire. 

Placement C : 40% seront reversés à une association par le laboratoire. 

Placement D : 60% seront reversés à une association par le laboratoire. 

Placement E : 80% seront reversés à une association par le laboratoire. 

Placement F : La totalité sera reversée à une association par le laboratoire. 
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Exemple : 

 

 Si vous choisissez le placement C, 100 Yen placés à 100% rapportent 100 Yen soit 10 euro, 

dont 40% (4€) sont reversés à l’association. Vous repartez donc avec la somme de 16€ (10+6). 

Si vous choisissez le placement F, 100 Yen placés à 100%  rapportent 100 Yen soit 10 euro qui vont 

à l’association, et vous repartez avec les 100 Yen placés (soit10€) correspondant au montant dont 

vous disposez au départ. 

 

Il serait intéressant de faire l’expérience en invitant les « joueurs » à placer leur propre argent, de 

manière à ce qu’une personne qui choisirait le placement F repartirait « comme il est venu » mais 

aurait fait gagner 10 euro à l’association. 

Faire varier la dotation initiale peut aussi avoir un intérêt pour l’interprétation des résultats, on peut 

supposer qu’une augmentation de celle-ci fera tendre les choix vers les derniers placements et 

inversement. 

 


